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Honorable Concejo Deliberante de San Pedro
SAN PEDRO (Bs. As.), 21 de Marzo de 2024.

HCD

Senor presidente Pablo Osvaldo Vlaeminck:

Me dirijo a usted a los efectos de elevar el siguiente Proyecto de Ordenanza
para su tratamiento.

AUTOR: Martin Rivas.

VISTO :
El creciente problema a la adiccion al juego virtual relacionado a las apuestas

online entre adolescentes y jovenes, y;

CONSIDERANDO:
Que las adicciones son una realidad y una gran complicacion, en nifios y

adolescentes, siendo las mismas las principales victimas de esta realidad.

Que entre las problematicas que afectan a los nifios y adolescentes en estos
tiempos, debemos prestar especial atencion a la creciente inclinacién que estan

teniendo hacia los juegos de apuestas y azar presencial u online.

Que el juego de apuestas online se ha convertido en una preocupacion para

padres y docentes debido a su facil accesibilidad y atractivo para los jovenes.

Que los niflos y adolescentes son altamente vulnerables a los riesgos
asociados con el juego, que se manifiestan en actos adictivos descontrolados,
el endeudamiento econdmico, y especialmente las patologias de salud mental

que contraen cuando dichas practicas se realizan de manera permanente.



Que en la actualidad la industria del juego online se encuentra en auge, siendo
su principal objetivo los adolescentes, quienes acceden a las plataformas como
casinos virtuales a través de sus celulares, pudiendo realizar apuestas sin
control, en cualquier momento y desde cualquier lugar. Es por esto que se
considera a la ludopatia digital como una de las principales adicciones del siglo
XXI.

Que, si bien los juegos de apuestas estan legalmente prohibidos para menores
de 18 arios, el acceso a los juegos de apuestas online a través de dispositivos
tecnoldgicos se ha vuelto a partir de la pandemia, una moneda corriente para

los nifios y adolescentes, sin ningun tipo de control.

Que esta practica ademas de traer consecuencias econdmicas para ellos y sus
familias, también dafa su crecimiento fisico, emocional y rendimiento
intelectual; pues éstos carecen de las herramientas necesarias para hacer
frente a los estimulos del juego, a la frustracion de perder, a detectar y frenar el
impulso incontrolable de apostar y a los fuertes cambios en el animo que los

mismos conllevan.

Que es necesario implementar una campafa preventiva dirigida a los nifos,
adolescentes, jévenes y a toda la comunidad con el objetivo de concientizarlos
sobre los riesgos del juego de apuestas online y brindarles la informacién y

herramientas adecuadas para prevenir casos de ludopatia infantojuvenil.

Que en otros paises ya existen programas para prevenir la ciberludopatia
infantil, promoviendo tanto regulaciones como marcos normativos sobre la

tematica.

Que el 26 de Octubre del afio 2023 en la Honorable Camara de diputados y el
Senado de la Nacidén sancionaron con fuerza de ley el Plan Nacional de

Prevencion de la ludopatia Online en el Ambito Educativo.



Que la Ley de Educacién Nacional N°26.206, “la educacion brindara las
oportunidades necesarias para desarrollar y fortalecer la formacion integral de
las personas a lo largo de toda la vida y promover en cada educando/a la
capacidad de definir su proyecto de vida (...)", es por ello que la mejor forma de
llevar adelante las acciones tendientes a la prevencion de los juegos online en
nuestros jovenes es dentro del ambito educativo y con apoyo familiar, lugar que
debe volver a ser el espacio de acompafiamiento y contencion que tanto

necesitan nuestros jovenes frente a los dificiles tiempos que corren.

Que es responsabilidad de las autoridades municipales velar por el bienestar y
la proteccion, especialmente a los Grupos de Riesgos como es en este caso,
adolescentes y jovenes de nuestra comunidad.

Por todo lo expuesto proponemos el siguiente:

PROYECTO DE ORDENANZA

Articulo 1°.- Impleméntese una camparia preventiva y en via publica, dirigida a
nifios, adolescentes, padres, docentes y a la comunidad sobre riesgos del

juego de apuestas online.

Articulo 2°.- La camparia debera incluir, entre otros elementos:

a) Difusién de material que destaque los peligros, asi como las
consecuencias negativas del juego de apuestas online.

b) Realizaciéon de charlas, talleres y capacitaciones en las escuelas,
colegios y polideportivos que se encuentren en el municipio con la
participacion tanto de profesionales como expertos en adicciones y salud
mental.

c) Articulacion colaborativa entre la Direccién de Educacién y Capacitacion
Municipal, directivos de instituciones educativas, consejo escolar y
organizaciones especializadas en la prevenciéon y tratamiento de la
ludopatia.

e) Promocion de actividades alternativas saludables y recreativas para los
adolescentes, fomentando el desarrollo de habilidades ademas de la
participacion en actividades sociales y deportivas.



f) Orientacion y seguimiento profesional ante la deteccién de casos de
jovenes que padezcan alguna patologia fisica, mental o emocional
relacionadas al juego y necesiten diagnéstico y tratamiento especifico.

Articulo 3°.- Facultese al D.E. a realizar las modificaciones presupuestarias
correspondientes a los efectos de dar cumplimiento a la presente

ordenanza.

Articulo 4°.- De forma.




